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Systémes d'exploitation

Jeu Terminus
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= Introduction

e La version originale de cette activité a été proposée par Charles Poulmaire.

Cette activité vous permet de découvrir un certain nombre de commmandes UNIX, utilisables dans le Shell (ou Terminal) en jouant a un jeu en
ligne appelé Terminus.

Vous trouverez ce jeu a I'URL suivante : https://luffah.xyz/bidules/Terminus/

m A Travail a faire

Jouez a Terminus et complétez au fur et a mesure:

¢ un tableau des commandes découvertes avec leur fonctionnalité et leur syntaxe,
¢ une représentation du monde de TERMINUS sous la forme d'une arborescence, comme celle d'un systéme de fichiers.

Voici un exemple avec les premieres commandes découvertes dans le jeu :

Commande | Description Syntaxe
cat Afficher dans la console | Saisir cat Objet ou cat Personne
1s Lister les éléments Saisir 1s

cd .. pour revenir a l'emplacement précédent
cd Changer de Destination | cd Salle pour entrer dans Salle
cd ~ pour revenir au point de départ

Voici une fagon de faire un plan du jeu:

Légende :

Les lieux Maison

Les personnages Palourde (cd. 1=)
Les objets

Les sors

Prairie Bois des lutins (pwa)
Poney (cat) :
Panneau / Rentre chez toi

A Ce jeu est long ! Aussi, pour conserver votre progression, et reprendre le jeu a I'endroit oU vous vous étiez arrété, il est
nécessaire d'accepter les cookies au début du jeu.
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Voir en ligne : info-mounier.fr/fpremiere_nsi/archi_os/terminus.php




